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	1.应用了哪种新媒体和新技术的哪些功能，效果如何？ 

	本节课在优学派的教学环境中进行的，本节课的教学主要应用了优学派的互动题板功能，穿插应用了实时表扬、截图发送、随堂统计、抢答器、人气投票、随即对比等多种功能。优学派的保驾护航，使得本节课的重难点顺利的突破，学生通过丰富多彩、形式多样的确定位置的游戏活动（如惊喜连连、成语大会、火眼金睛、象棋智慧等），使他们感受丰富的确定位置的现实背景；亲身体会数学在生活中的重要作用，产生对数学的浓厚兴趣。

	2.在教学活动应用新媒体新技术的关键事件(起止时间（如：5'20''-10'40''），时间3-8分钟左右，每节课2-3段)，引起了那些反思（如教学策略与方法的实施、教学重难点的解决、师生深层次互动，生成性的问题解决等）。

	1、（2'19''-4'15''）和（16'31''-20'29''）学生学会用行和列来描述好朋友的位置后，能不能用两个数字来表示呢？借助互动题板让学生把自己的想法写上面（如3列2行；3.2；3:2；3、2；（3；2）等等）省去了以往教师拿学生的本去投影，还有后面练习根据数对找座位的环节采用了随机对比，师生互动更加灵活。
2、（25'37''-30'11''）在练习环节第一个游戏“惊喜连连”借助了抢答器的功能，学生身临其境在传统的教学和其他多媒体环境汇总很难实现的。仅仅能吸引学生的眼球，同时一个说数对，一个找位置。在快乐的游戏中巩固了知识。
3、（30'12''-34'42''）在第二个游戏“成语大会”汉字块在随意的拖动和复制，同学们再找到成语后可以拖动出来，学生在旁边练习用数对学出每个汉字在汉字墙里的位置，学生们的兴致很高，遗憾的是由于时间的关系本来设计由学生说数对，大家去找对应的汉字猜猜他说的成语是什么，这个环节在教学中没有呈现出来。这种逆向思维的方式为学生对数对的理解会更有帮助。
4、（36'19''-40'19''）在“象棋智慧”中利用了人气投票和截图发送让学生以老师的身份评判学生的答案，大大激发了学生的能动性，学生不仅会写数对，还要会从教师的角度判断数对写的是否正确，书写是否规范等问题，从而为自己起到警示作用。

	3.新技术应用于教学的创新点及效果思考(教学组织创新、教学设计创新等)。

	    本节课的知识点非常的简单，能在具体的情境中，探索确定位置的方法，说出某一物体的位置。能在方格纸上用“数对”确定位置。其实数对在生活中的应用是非常广泛的。因此首先我先抛出喜欢玩游戏吗？有了好朋友的帮助我们玩起游戏来会更加稳操胜券。先来找朋友吧！轻松的引出描述好朋友的位置，只用两个数字来描述呢？带着疑问开始了自学探究之路。顺利的认识了用数对描述位置。
    在练习环节我以圣诞狂欢为背景用四个游戏贯穿下来，通过和综艺节目“惊喜连连”、“成语大会”和国学文化“象棋智慧”相关联设计了一系列的游戏环节，借助优学派的灵活的操作性，较强的互动性，学生们如身临其境，兴趣盎然，在游戏中熟练的掌握了用数对确定位置。但是在教学中由于自己教学经验和课堂调控性的欠缺等因素，没有很好的把握每个游戏中生成和延伸，在“惊喜连连”的环节学生们的积极性很高，有些同学忽略了对描述位置的关注，只关注金蛋后面的惊喜了。“象棋智慧”环节有的同学没有写完就提交了。

	4.对新技术的教学适用性的思考及对其有关功能改进的建议或意见。

	在练习环节中的第一个游戏“惊喜连连”本来设计学生砸“金蛋”时，任意点“金蛋”图片，它就会消失，先露出后面的惊喜，由于优学派的互动题板的一些限制和程序的繁琐性等因素没有实现，希望能够进一步的改进，在数学教学中思维的灵活性这样的功能的简洁性非常有必要。


注：此模板可另附纸，字数800-1000字，为教学案例和教学论文的发表奠定基础。
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