附表2
[bookmark: _GoBack]2017年观摩活动教学反思表
	[bookmark: TeacherName]学校
	泡桐树小学西区

	课名
	[bookmark: thinking_1]《假如我是巨人》
	教师
	朱玲

	学科
	美术
	年级
	二年级

	1.应用了哪种新媒体和新技术的哪些功能，效果如何？

	1.交互式电子白板拖拽、比例缩放、旋转、批注等功能设计活动，使教师的教学更加方便、生动、有趣。
2.利用白板可以随意推动图片的功能吸引学生注意力。
3.遮屏，聚光灯等选项，遮屏和聚光灯等是电子白板的一些特殊功能，将这些功能和激光笔、荧光笔等相结合。
4.通过图片放大与缩小功能，将人物大小进行强烈对比来想象。
5.电子书包手绘功能，学生直接在平板电脑上对已有人物进行想象添加，引导学生进行情景假设，使其成为巨人的画面，用更直观更快捷的方式解决本课的教学难点。
6.电子书包的评价功能，支持学生学习过程和效果的多元化评价，实现评价内容和评价方法
的多元化。教师不再局限于面对面的点评和辅导，通过电子书包中各种互动手段和技术，实现更为便捷充分的师生对话，根据学生的实际情况及时调整教学侧重点，发挥过程性评价的指导作用。电子书包可以记录学生学习过程，学生可以及时对自己的学习过程进行调整；利用学生交流平台，学生之间也可以进行互评，增强学习效果；



	2.在教学活动应用新媒体新技术的关键事件(起止时间（如：5'20''-10'40''），时间3-8分钟左右，每节课2-3段)，引起了那些反思（如教学策略与方法的实施、教学重难点的解决、师生深层次互动，生成性的问题解决等）。

	一、
充分利用交互式电子白板的功能教学，给学生足够的空间去想象，去培养学生的发散思维。
6'30''-10'05''通过电子书包平台发送一张人物图片到每个学生的平板电脑上，学生通过手绘功能在上面添加场景，使其成为一幅有对比画面的巨人。在平板电脑上利用手绘功能进行对图片人物的添加，使其成为巨人，激发学生学习兴趣和创作欲望。

二、
在10'18''-11'10''我先出示两个相同大小的小朋友，并告诉学生老师要用魔术把其中的女孩变成巨人，通过图片的切换，很快，其中的女孩变大了，几乎是头顶天脚立地，但男孩不变；紧接着我又提问，你有办法把这女孩变得更大吗？有的学生就会说出：把男孩缩小！我再次切换图片，这时，男孩缩小了，女孩就显得更加庞大了。这样，轻松的突破了本课的难点，即要突出巨人的大，不但要把巨人画大，还要把周围的景物缩小。从而达到了预期的效果。
难点部分的形式让学生自主学习，以学生为本，让每个孩子都参与进来，而不是老师强硬灌输，在教学中还存在一些欠缺，如通过人物动作想象周围环境，也可以反过来在固定的环境中想象人物的动态和服饰，培养学生的逆向思维能力；
三、
在18'12''-23'07''利用电子书包拍照上传功能分享学生作品，以及评价功能让学生同时欣赏其他同学作品并进行评价。电子书包拍照上传功能和评价功能。通过评价让学生更直观的了解自己的作品和同学的作品。


	3.新技术应用于教学的创新点及效果思考(教学组织创新、教学设计创新等)。

	[bookmark: thinking_3]一、促进了课堂教学中的操作性。
传统的多媒体课件更多的是演示功能，课件在演示过程中学生无法参与，因为课件的内容无法更改。电子白板可随意放大缩小、拖动、复制、粘贴、即写、即画、即擦等多种教学功能，不仅让学生的目光始终集中在白板上，能很好地吸引学生的注意力，同时还有助于我们的教学变得易操作，可观察，帮助学生更好地理解和掌握知识。能更形象生动的体现教学内容：本节课中创设情境后运用聚光灯功能学习新单词，运用拖拉、大小递增功能学习和练习句型，这么形象地教学对本节课太适合了。
二、提高了课堂教学中的互动性。
在美术课上，电子白板可以构建学习情景，并且可以更清晰的呈现学习任务和探究目标。在探究的过程中使学习内容与学习任务不断的细化与深入，同时学生可以通过电子白板提供的学习平台，在协作的基础上完成学习的探究活动。突出学生的主体地位: 在交互式的学习环境中，可以很好地发挥学生的主体作用，为学生提供发展个性的可能和空间，比如让学生选择早餐食物以及将食物分类的时候，学生的主体作用尽情的彰显。人性化的设计更适应现代教学的要求：白板上既有计算机键盘的部分功能，同时还可替代鼠标操作和粉笔书写，在白板上神奇的上演上课内容，这样人性化的设计更适应现代教学的要求。
三、增强了课堂教学中的直观性
多媒体教学效果上，多媒体教学可以利用各种声音、图像、文字等资源，从而更加形象生动地表达要传授的知识，使得学生更容易接受，也有助于提高课堂效率。在学生作画时我发现，有不少学生受思维定势的限制，还不太敢放开手脚去运用作业纸。白板不仅在硬件设备上为教学提供了平台支撑，同时，白板的软件设计为我们的教学提供了一个新思路：比如有照相、拉幕、隐藏、资源库储存、互联网连接等多项功能，使教师的教学更加方便、生动、有趣。灵活运用多媒体资源：使用交互白板技术能即时方便灵活地引人多种类型的数字化信息资源，并可对多媒体材料进行灵活的编辑组织、展示和控制，它使得数字化资源的呈现更灵活；
四、提高创作欲望
利用电子书包的手绘功能，让学生尝试创作。以及利用电子书包拍照上传功能分享学生作品，以及评价功能让学生同时欣赏其他同学作品并进行评价。电子书包拍照上传功能和评价功能。通过评价让学生更直观的了解自己的作品和同学的作品。





	4.对新技术的教学适用性的思考及对其有关功能改进的建议或意见。

	1、白板界面与其他软件界面切换频繁，容易死机；
2.感应笔过于敏感，不好书写，字体不美观，点击右键很麻烦。
3、电子书包使用的最大意义，不是取代传统教学工具，而是改变既有的教学和学习模式。电子书包突破了传统的以教师为中心的教学模式，学生不再仅仅是课堂教学的受体，同时也是课堂教学的主体，拓展了学生自主学习的空间，激发学生学习的主动性和创造性。电子书包将使学习方式发生巨大变化，使课堂学习逐步过渡为不受时间、地点限制，随时、随地的自主学习，这正是当今社会所提倡的泛在学习和终身学习。电子书包以及由此构建的新型教学模式，必将改变教师的教学行为、学生的学习行为，有力促进素质教育。
 



注：此模板可另附纸，字数800-1000字，为教学案例和教学论文的发表奠定基础。

