买东西教学设计
1、 教学内容

分步计算解决问题及100以内的混合运算的复习总结。

2、 学情分析

二年级学生学习了加减乘除四则运算和认识人民币，对解决生活中的分步计算问题兴致高。

3、 教学目标

知识与技能：熟练通过分布计算解决实际问题；

过程与方法：学生通过摆放需要买的物品，更好的理解问题，找到解决问题的方法。
情感态度与价值观：让学生在摆放物品的过程中体验学习乐趣，并在巩固练习中掌握买东西的流程，学以致用。

4、 学习重难点

掌握在解决问题的过程中，先算什么，后算什么。

5、 课前准备

自己单独体验一次“买东西”。

6、 教学过程

1、 100以内口算练习

2、 创设情景导入新课

熊猫盼盼开了一家水果超市，商品价格如下表所示，让学生说说表格中各个数值都表示什么。
3、 自主探究

小猴子想买一个桃子和三根香蕉，一共需要多少钱？先把要买的东西拖入方框中，然后列算式。
4、 巩固练习，小猪有20元，买了四块西瓜，找回多少钱？

师：在这里，找回是什么意思？

生：就是买完东西以后剩的钱。

生：把整钱给熊猫，熊猫再把多的零钱还给小猴。

5、 实践探究

大象买苹果练习、分西瓜练习

6、 检测反馈

7、 统计总结

说说这节课你有什么收获？

生：知道解决买东西问题时应先算什么，后算什么。

生：明白了“找回”是什么意思。

7、 总结反思

学生通过本节课巩固了分步解决实际问题的知识点，情境创设贴近生活，学生练习兴趣高。
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