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2020年观摩活动教学反思表
	[bookmark: TeacherName]学校全称
	成都市泡桐树小学西区分校

	课名
	[bookmark: thinking_1]整合单元—第四单元第三课时中国神话人物形象的课内外群文品读
	教师
	陈静

	学科
	语文
	年级
	四年级

	1.应用了哪种新媒体和新技术的哪些功能，效果如何？ 

	1、应用了移动终端的课前测，在单元整体知识单的建构下，整体感知四篇神话故事。
2、应用了 移动终端的互动题板，学生自主选择学习文本，并进行勾画批注。分享过程中展示思维过程。归纳总结和区分任务形象的异同点。
3，运用抢答等功能，活跃课堂气氛，提高学生积极性，促进公平。
4、应用了互联网，孩子们在百度里面搜索资料，明确“英雄”含义，品析任务精神。效果很好。
5、应用了互联网，孩子们搜索各民族神话故事，旅途中的神迹。品味神话价值，感受神话魅力。

	2.在教学活动应用新媒体新技术的关键事件(起止时间（如：5'20''-10'40''），时间3-8分钟左右，每节课2-3段)，引起了哪些反思（如教学策略与方法的实施、教学重难点的解决、师生深层次互动，生成性的问题解决等）。

	4’49”- 10’58”  在互动题板上选择神话文本，并对神话文本进行圈点勾画和批注，展示过程。旨在引导孩子自主学习，展示思维过程，而不仅仅是结果。
22’51”- 33’50”多层次评价人物。运用互动平板进行综合比较，同类对比。感知人物形象的共同点。效果好。
33’51”- 38’55”多角度评价神话人物，运用互动题板，进行对比，感受神话的魅力，体会神话价值。效果好。

	3.新技术应用于教学的创新点及效果思考(教学组织创新、教学设计创新等)。

	1， 课前
利用课前测，对单元整体学习进行建构，生成云图。利用大数据分析，测评学生学习感受。呈现学习结果。效果好。
2， 利用电子书包，互动题板，自主选择故事，电子抢答，促进公平。综合对比，品析任务形象的异同，感受人物魅力。效果好。
3， 课后
利用电子书包，拓展延伸神话阅读渠道。对比各民族神话的异同。效果好。

	4.对新技术的教学适用性的思考及对其有关功能改进的建议或意见。

	在优学派智慧课堂中，能同时使用PPT 和智慧课堂，可以展示学生的思考过程，动笔顺序，反复多次进行练习。单独自主查看每个学生的回答。
语文是一门基础性学科，强调的就是发展学生思维能力，在这个网络学习空间中，教师不再只是知识的传授者，我们通过课前，课中，课后拓展这样的模式训练学生的思维方式、提升他们的思维水平，这样一对一自主学习，基于每个人的学习经验上都有增量，这样的学习才是针对个体的学习，才有实效性。在这样交互式的学习空间里，孩子们从生活中来，选择他们擅长的学习方式，研究他们观察提出的问题，每个孩子的思维都能在这里呈现，在交流探讨中，他们互相习得技能、分享成果，再将他们的研究回投到自己的生活中，资源不断地带入、生成、信息不断地汇聚、交融、能力因此不断地提升。在这堂课里面，新媒体的辅助着重在课前的前测——课中如何解决前测暴露的问题，课中思维模式的搭建，课后如何利用互联网欣赏神话的艺术价值，传承传统的文化精神内核，我们更深入地明白，一切技术都只是手段，教育的最终指向是学生思维的发展。


注：此模板可另附纸，字数800-1000字，为教学案例和教学论文的发表奠定基础。
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