
2020年观摩活动教学设计表
	一、基本信息

	学校全称
	成都市泡桐树小学西区分校

	课名
	一对一环境下除法算法多样性研究
	教师姓名
	陈颖

	学科（版本）
	北师大版
	章节
	第九单元  除法

	课时
	第   一  课时
	年级
	二年级

	二、教学目标
1、理解除法求商问题的过程，进一步体会除法的意义，并掌握用6—9的乘法口诀求商的方法。
2、能运用不同的计算方法解决除法问题，通过比较与分析，体会到用乘法口诀求商的简便性。
3、通过对情境图中不同问题的解决，体会除法与乘法的互逆关系，提高运算能力和用不同方法解决生活中简单问题的能力。
4、通过有价值的数学探索活动，初步形成利用已有的知识经验自主解决问题的学习方法，激发学生学习欲望，引导学生深度思考。


	三、学习者分析
活泼好动是二年级学生的年龄和心理特点,孩子们好奇心和求知欲很强，有意注意力时间稍短。教师需要有效进行动静结合，而在教学中使用一对一电子设备，设置丰富多彩的活动能提高学生们的参与热情，本节课是在学生已经初步有了对除法含义的体会，学会了用2-9的乘法口诀和用2-5的乘法口诀算表内除法的基础上进行教学的。教材通过长颈鹿给小鸟准备房子的情境，让学生进一步学习用乘法口诀求商，在教学时，教师充分利用该情境，让学生通过独立思考、合作交流的学习方式经历解决问题的过程，学会用乘法口诀解决除法计算问题。使学生获得学习数学的成功体验。最后展开的数学故事有利于激发学生的兴趣，学会应用。


	四、教学重难点分析及解决措施
教学重点分析：学会不同的解决除法求商的方法，熟练并运用6—9的乘法口诀求商。

解决措施：通过课前测了解学生解决除法求商问题时的不同方法，利用一对一设备在课中展示课前测云图，让学生交流讨论后说出对不同方法的理解并归纳总结出利用乘法口诀求商最简便。

教学难点分析：建立解决除法问题的数学模型，理解乘除法之间的互逆关系。

解决措施：使用互动平板展示云图，让学生在欣赏他人的作品中获取经验，学会表达。并利用一对一电子设备引导每一个学生动脑动手去解决问题，培养自主学习的能力。


	五、教学设计

	教学环节
	起止时间（’”- ’”）
	环节目标
	教学内容
	学生活动
	媒体作用及分析 

	激趣引入
	



2’30’’—3’58’’
	用讲故事的方式提高学生课堂专注力与积极参与度。为新课的学习做好准备
	引入课题（长颈鹿需要准备几间房间？）
	调动学生兴趣，引发学生思考
	使用互动白板出示情境图，利用故事导入做组织教学，提高学生的学习热情。

	前测反馈
	



3’58’’—11’58’’
	出示课前测结果，生交流讨论后汇报，培养学生的团队合作能力
	理解并阐述除法求商的不同方法（列表法、点子图、连减法、乘法口诀求商）的意义
	生生交流讨论后将自己对不同方法的理解分享
	投屏的方式为生生交流，师生交流提供了便捷

	归纳总结
	



11’58’’—14’00’’
	理解利用乘法口诀求商的便捷性
	在了解多种解决除法求商的方法后，体会到利用乘法口诀求商的便捷性
	学生投票选择最喜欢的方法并说明原因
	学生使用平板进行投票，老师能针对学生学习情况做及时反馈

	深化探究
	






14’00’’—22’38’’
	进一步理解除法的意义，能运用乘法口诀进行求商，培养学生深度学习能力
	利用长颈鹿与小鸟这一情境图，学生筛选数学信息后利用乘法口诀解决长颈鹿用63块木板造了几间房子的问题
	生筛选完数学信息，使用互动平板写出答案，与同学交流讨论
	本环节运用到互动题板，让学生们用闯关的方式在平板上写出自己的答案，增加学习的趣味性，提高学生们的积极参与性

	综合运用
	





22’38’’—32’45’’
	培养学生解决综合问题的能力
	继续利用长颈鹿与小鸟这一富有童趣的情景，引导学生解决实际简单问题（还有几间空房间？还能住几只小鸟？）
	生通过动脑动手求解综合问题，分享自己的学习成果并将整个情景串联成一个完整的数学故事
	本环节让学生拍照上传自己的答案，与同学交流讨论，培养学生团队合作和交流的能力


	巩固练习
	 



32’45’’—39’5’’



           
	进一步感受利用乘法口诀求商的便利性
	通过完成“送小鸟回家”练习题，让学生进一步巩固利用乘法口诀求商
	学生独自完成练习题后与老师和同学进行交流分享方法
	使用平板完成送小鸟回家练习题，巩固了利用乘法口诀求商的方法。及时了解学生学情

	回顾交流
	



39’5’’—40’32’’




	对新知复盘
	利用设问：“今天学习到了什么？”帮助学生认识本节课的知识重难点
	学生独立思考后阐述自己的想法
	使用电子白板出示问题引发学生思考

	六、教学流程图
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