
附表2：

2020年观摩活动教学设计表
	一、基本信息

	学校全称
	成都市泡桐树小学西区分校

	课名
	U3 Animals (Story Time)
	教师姓名
	周虹汝

	学科（版本）
	人教版
	章节
	Unit 3

	课时
	第  1   课时
	年级
	5年级

	二、教学目标
1. 知识目标： 
（1） 通过一对一数字化学习环境下运用思维导图进行故事学习，能在理解故事的基础上带有感情地朗读和表演故事。

（2） 通过一对一数字化学习环境下运用思维导图进行故事学习，能在理解故事的基础上根据思维导图复述故事。

（3）通过一对一数字化学习环境下运用思维导图进行故事学习，能在思维导图的引导下深入理解故事，围绕故事主题开展讨。
2. 能力目标：
（1） 通过一对一数字化学习环境下运用思维导图进行故事学习，培养学生整理思维，迅速获取有效信息的能力。
（2） 通过一对一数字化学习环境下运用思维导图进行故事学习，培养学生积极建构语言和高阶思维的能力。
3. 情感目标：
（1） 继续培养学生学习英语的兴趣和自信心。
（2） 引导学生明白朋友的意义，学会选选择和珍惜朋友。

	三、学习者分析
本课教学内容为人教版小学英语五年级上册第三单元Animals (Story Time)。 本故事为该单元的结束故事，将故事作为巩固补充教学的形式出现，提供给学生一个复习和进一步拓展学习的机会，这样的形式称之为故事阅读教学。
本课授课学生五小学生。该年龄段学生活泼好动，短时记忆强，长时记忆弱，善于直观思维。英语学习方面，经过四年多的英语学习，学生能运用所学的句型或单词开展简单的沟通交流。虽然在沟通中存在一些小的语言错误，但愿意尝试运用所学英语语言知识表达所思所想。在数字化教学环境方面，学生在入学后通过常态课已熟悉一对一数字化学习环境，能够在熟练运用移动终端设备参与英语学习。

故事语言文本主在复习本单元所学语言知识的基础上，根据故事情景有相应拓展提升。而故事内容则体现“朋友”这一主题，并通过故事启发学生对“朋友”进行深入的思考。
根据本单元的学习情况，学生对本故事的基本理解没有问题，教师的教学重点应落脚在帮助不同学习层次的学生在理解的基础上运用故事语言材料表达，同时立足课堂学情引导学生深入理解故事，围绕故事主题开展讨。所以，在一对一数字化学习环境下，教师借助思维导图辅助学生在文本学习过程中深入理解故事，尽最大可能促成学生多思，多说，培养学生的英语思维能力和综合语言运用能力。


	四、教学重难点分析及解决措施
教学重点：
1.通过一对一数字化学习环境下运用思维导图进行故事学习，能在理解故事的基础上带有感情地朗读和表演故事。

2. 通过一对一数字化学习环境下运用思维导图进行故事学习，能在思维导图的引导下深入理解故事，围绕故事主题开展讨。
3. 通过一对一数字化学习环境下运用思维导图进行故事学习，能在理解故事的基础上根据思维导图复述故事。
教学难点：
 能在理解故事的基础上根据思维导图复述故事。
解决措施
 结合教学内容和学情，在一对一数字化学习环境下，运用思维导图创设课前，课中，课后三大教学环节，以此激发学生的阅读兴趣，充分调动学生的思维，帮助学生深入理解故事文本，提高学生对语言的关注度，迅速获取有效语言信息，促成学生有意义的语言输入和输出，培养学生的语言运用能力，引导学生达成学习目标。

	五、教学设计

	教学环节
	起止时间（’”- ’”）
	环节目标
	教学内容
	学生活动
	媒体作用及分析 

	教学环节
	起止时间（’”- ’”）
	环节目标
	教学内容
	学生活动
	媒体作用及分析 

	Guidance on learning 
课前导学环节
	
	首先，运用问答题促使学生在回答时复习本单元核心词，句。
其次，通过调查回答帮助学生预热即将学习的故事中会出现的动物角色。

最后，教师也可以根据学生的反馈及时在课前了解真实学情。

 
	教师用诺亚电子书包的问答题布置调查任务。学生从教师设置的提问中任选至少一个问题回答并提交。
1. Do you like dogs? Why?
2. Do you like cats? Why?

3. Do you like elephants? Why?

4. Do you like butterflies? Why?
5. Do you like turtles? Why?
	学生在课前根据自己的喜好完成回答并在自己的诺亚电子书包上提交答案。
 
	诺亚电子书包的问答题可运用录像，录音，拍照和输入文字等多种方式回答问题。满足不同层次学生的学习需求，尽最大可能促成学生完成课前导学，达成导学目标。

	Warm-up 
热身
	 (04'22''-05'34'')

	本单元歌曲热身引入，激发学生学习热情，自然衔接本课故事。
	本单元歌曲热身引入。

	积极参与并运用所学句型开展回答。
	诺亚教育平台互动课件的插入功能。教师不需要另换学习平台，保障课的节奏感。 



	 Pre-reading 

阅读前活动
	(05'34''-08'59'')

	师生，生生对话激发学生思维，帮助学生回顾旧知，衔接故事学习。
诺亚教育平台小黑板记录思维导图能迅速外显思维逻辑，激发学生思维，帮助学生领悟即将所学故事所传达的核心意义，促进学生更好地学习故事。


	引导学生开展”Free talk”

Q: What’s your favourite animals? And Why?

对话过程中运用诺亚教育平台的小黑板以思维导图的形式呈现对话内容。
	积极参与对话，积极表达自己的想法。
	诺亚教育平台小黑板记录思维导图。小黑板具备存储功能，能在该活动结束后收藏板书的思维导图，不影响后续学习过程中课件的展示，又能在需要时迅速提取展示，激发学生的思维，帮助学生更好理解故事。

	While-reading

阅读中活动
	1.
(09'00''-10'17'')
2.
(10'17''-12'17'')
3.
(12'18''-12'58'')
4.(12'58''-21'39'')
5.(21'40''-22'40'')
6.(22'41''-24'44'')
7.(24'45''-25'42'')
8.(25'43''-27'21'')

	1. 运用观察，思考，猜测，尝试表达等方法引导学生进入故事情景，激发学生的阅读兴趣。同时外显学生思维，在板书上开始进行绘制思维导图准备。

2. 层次递进设问激发学生思维，最后追问问题引导学生观看动画，促使学生整体感知故事。

3.单词卡片上黑板，外显学生思维，继续进行绘制思维导图的准备，同时对单词开展拼读教学。
4.①引导学生在情景下通过观察，思考，猜测调动学生学习兴趣和思维。
②通过听、读和角色扮演促成学生在输入语言和开展语言实践活动。
③运用思维导图外显学生思维，帮助学生整理自己的记忆和语言，促成学生复述情景。

5.运用平板发送互动题板，一是运用思维导图促使学生细读故事情景，培养学生获取关键信息的阅读能力。二是用学生投屏功能，教师可以全面迅速地了解学情，帮助教师更好地看展后续的阅读学习活动。
6，根据互动题板的学情反馈后开展p6-7情境图教学。
7.运用阅读前小黑板上学生生成的思维导图激发学生思考和讨论，以帮助学生更好地进入情景图8的学习，深入理解故事。
8.通过形式多样的学习活动引导学生动脑动口，快速学习情景图8。
	1. 引导学生观察、猜测和谈论故事情境图1，然后通过听读寻找答案。并用词汇卡片和板书在黑板上呈现学生提取的信息。
2. 设问和追问后播放故事动画。
Q: What animals can you see in the story？

3. 引导学生回答环节2提问。同时用单词卡片在黑板上呈现学生回答的关键信息。
4.①引导学生观察、谈论和猜测故事情景图p2-3，p4-5。
②然后通过听，读和开展角色扮演练习开展语言学习。
③同时用单词卡片和板书在黑板上呈现学生回答的关键信息。

5.诺亚教育平台发送互动题板，该互动题板的内容为情景图6-7页的思维导图，任务要求学生自读情景图p6-7后，拖动词条填空完善情境图并提交。

6. 教师根据互动题板反馈开展p6-7学习，同时有针对地选取学生根据思维导图讲述情境图p6-7。
7. 教师引导学生结合情境图1-7的思维导图思考，“为什么猫喜欢这些动物，而狗不喜欢？”同时提取阅读小黑板上思维导图激发学生思考，随后进入情景图8的学习。
8. 引导学生通过听读，思考回答，配音等活动学习情景图8。
	1.观察图片情景，思考和回答教师提问，倾听和朗读答案。
2.带着问题观看动画。
3.回答环节2教师提问。
4.①认真观察，积极思考，尝试产出。
②认真听，读和思考。积极参与角色扮演。

③根据思维导图讲述故事情景。

5. 自读情景图p6-7,完成互动题板情景图并提交。
6.参与p6-7学习。根据思维导图讲述情景图p6-7。
7.观察，猜测，思考和讨论后进入情境图8的学习，并给该情景图配音。
8.听读，思考并回答问题，给情景图动画视频配音。
	本环节中，环节5通过诺亚电子书包的互动题板设计思维导图形式的练习题单。借此激发学生的思维，帮助学生快速整理思维和获取信息，也通过发送互动题板后的反馈帮助教师了解学情，开展更适合所有学生，更有针对性的教学活动。
环节7运用诺亚平台小黑板随时记录，存储和提取展示的教学功能，提取阅读前学生生成的思维导图激发学生思考和讨论，帮助学生回顾自己的思维轨迹，促使学生渗入理解故事。



	Post-reading

读后活动（练习和拓展）
	1.

(27'22''-31'01'')
2. 
(31'02''-36'15'')
3. (36'16''-38'17'')
4. (38'18''40'11'')
5. (40'11''-41'19'')
6. (41'20''-41'38'')
7. (41'38''-42'08'')

	1.通过小组读后取名的活动，促使学生寻找故事的中心主题，帮助学生继续完善思维导图的中心主题。

2.运用思维导图辅助学生整理思维，建构语言，产出语言。

3.通过互动题板上的思维导图促使学生再次整理思维，建构语言，记忆故事。其次，通过学生投屏功能，教师能迅速了解故事的学后学情，继续指导后续学习活动的开展。
4.根据环节3的学情反馈，教师组织学生再次根据思维导图复述故事。
5.教师通过引导学生观察思维导图，促使学生思考cat 和dog 的关系“Are they friends?”,并鼓励学生谈论其各自的观点，以此帮助学生深入理解故事。
6. 结合故事主题培养学生树立正确的朋友观。
7.结合故事督促学生开展课后阅读拓展活动。
	1. 引导学生开展四人小组活动。小组共读故事，然后小组讨论，给故事取一个名字。

2. 鼓励学生根据板书的思维导图复述故事。

3.教师再次发送互动题板，本次互动题板呈现板书上整个故事的思维导图框架，学生关闭书，完成思维导图后提交。
4. 引导学生再次根据板书的思维导图复述故事。
5.引导学生观察思维导图，思考和谈论cat 和dog 的关系“Are they friends?”
6. 结合环节5的思考和讨论，运用谚语引导学生对什么是朋友进行总结。“A friend in need is a friend indeed.”
7. 教师结合环节6的讨论布置课后阅读拓展活动。
	1. 开展四人小组朗读活动，并在小组讨论后给故事取一个名字。

2.根据板书的思维导图复述故事。 
3. 完成互动题板并提交。
4. 根据思维导图复述故事。
5.思考和讨论 cat 和dog 的关系“Are they friends?”。
6.结合环节5的讨论学习关于朋友的谚语。
7.了解课后拓展活动。
	环节3教师通过互动题板发送故事的思维导图，一方面以此促使学生再次整理思维，获取信息，建构语言，记忆故事。另一方面再次利用“学生投屏”快速和有侧重地了解学生学后学情，根据学情指引后续的阅读活动。

	Homework

家庭作业
	(42'08''-42'53'')

	运用思维导图督促学生在课后继续开展复述故事活动。同时，教师将学生的思维导图分享在班级空间，利用学生的思维生成进一步培养学生的阅读能力和思维能力。
	教师布置作业。
1.听读故事。
2.绘制思维导图并根据导图复述故事。
3.一起作业网上阅读关于“Friends”的英文绘本，继续讨论关于朋友的话题。
	了解课后作业。
	诺亚电子书包的问答题功能帮助收集学生思维导图。同时将思维导图分享在班级空间。促使学生互相阅读学习。


	六、教学流程图

	





































课前活动





电子书包








学生完成课前调查，提交。








问答题布置课前小调查；








电子书包








热身





阅读前活动





提问引导





学生开展问答活动





电子书包








小黑板上以思维导图形式记录





阅读中活动





参与情景图1的学习





引导开展情景图p1的学习





引导开展情景图p2-3,p4-5的学习





参与学习





互动题板发送思维导图填空，辅助开展情景图p7-8的学习





电子书包








电子书包








学生完成并提交








参与学习p8








结合小黑板学习p8





电子书包








阅读后活动





布置小组活动任务





小组讨论并汇报





根据思维导图复述故事





引导根据思维导图复述故事





电子书包








学生完成并提交








电子书包








互动题板发送思维导图填空





引导，布置课后阅读拓展和家庭作业
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