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2020 年观摩活动教学设计表 

一、基本信息 

学校全称 六盘水市第二十一中学 

课名 
2.2.4二次函数 y= khxa +− 2)( 的图像

和性质 
教师姓名 王娅 

学科（版本） 数学北师大版 章节 第二章第二节 

课时 第   4  课时 年级 九年级下册 

二、教学目标 

知识与技能： 

1．能够作出 和 的图象，并能够理解它与 的图

象的关系，理解 a,h和 k对二次函数图象的影响. 

2．能正确说出 的图象的开口方向、对称轴和顶点坐标． 

3．能够利用二次函数的对称轴和顶点坐标解决问题. 

过程和方法： 

1、经历探索二次函数 图像的作法和探究性质的过程，学生会

用类比、数学建模、数形结合等方法探究数学问题。 

2、在课程中利用优学派这个平台制作的探究动漫发给学生手动操作，理解二次

函数 中，每一个参数字母 a、h、k对函数的图像的影响和意义。 

情感态度与价值观： 

1、通过小组合作交流、探究，培养学生的合作精神，体会合作交流的重要性. 

2、通过交互式电子白板和移动终端平板进行教学，有助于提起学生学习的积极

性和主动性，让数学更加直观的放在学生手里进行学习，这让数学变得更加有趣，学 

生学习也更加有动力。 

三、学习者分析 

我们学校地处于一个城乡结合的位置，本班是未来课堂班，平时上课借助于平板

来进行教学，在教学过程中遵循循序渐进的原则，运用探究式的方法来进行教学。由

于学生学习能力较弱，主动性也比较差，利用优学派这个平台，学生上课积极性增强

了不少，而且教师可以进行课前和课后的监督，这样就提高了课堂效率。 

我校的硬件设施这一块已在足步完善，虽然设备有点老化，但所有教师上课都会

使用计算机教学，大家对新媒体新技术这一块都非常热情。 

本节课主要是以学生探究为主，教师引导为辅。学生通过自主探究，小组合作的
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形式，很快就能得到二次函数 y=a(x-h)2 +k的图像和性质，在作图上，学生花的时间

还是比较长，通过学生小组内重叠、对比的展示，学生自己归纳出特点和性质，并进

行阐述。但是在归纳性质上学生利用教师端发的互动探究动漫，快速的归纳出顶点式

的性质，这一点上，效果市很明显的。 

在教学过程中，运用启发式教学，引导学生自己动手操作，通过这一过程能培养

学生动手操作能力，归纳总结的能力和学生数学建模能力，活动过程中，考虑到学生

层次不一样，进行了分层次教学，并尽可能让所有同学参与其中，充分发挥学生的主

观能动性，让每个学生都参与到课堂中来，尽可能让每一位学生都成为课堂的主人翁，

让孩子们快乐地学习. 

四、教学重难点分析及解决措施 

重点：能够作出二次函数 y=ax
2
和 y=a(x-h)

2
+k 的图象，并能理解它与 y=ax

2
的图

象的关系，理解 a,h和 k对二次函数图象的影响. 

难点：能够利用二次函数的图象和性质解决问题． 

解决措施： 

首先，课前安排好预习任务，学生完成课前预习，让学生对本课有个基础的认识，

教师通过学生的课前预习情况安排进一步教学； 

其次，课堂上进行小组合作，所有成员分别对特殊函数进行作图、重叠、对比等

进行探究图像的性质，并让层次好一点的学生带动层次差一点的学生一起动起来，从

而归纳出二次函数顶点式的性质，这个解决了学生不会画图、难得画图的尴尬场面，

进一步在通过发送探究动漫到学生平板上，让学生动起来，进行总结出 y=a(x-h)2+k

的图像特点和性质，动手操作过程中理解 a,h和 k对二次函数图象的影响；教师再进

行演练，让学生记忆更加深刻。 

最后通过课堂检测对所学内容进行检测，能快速的发现学生的问题是：二次函数

图像与一次函数图像综合应用这一块还有待提高；也能让学生将所学知识应用起来，

而不只是停留在理论学习上。 

五、教学设计 

教

学

环

节 

起止时间

（’”- ’”） 
环节目标 教学内容 学生活动 

媒体作

用及分

析  

课 

前 

引 

入 

02'55''-

04'55'' 

由生活中的

图片让学生

抽象出数学

中的抛物

线，并与所

学过的抛物

教师一边用希沃白板展

示图片，一边提出问题，

学生一起回答

问题。 

媒体的

作用是，

播放图

片，作抛

物线的

图；使课
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线相比，一

方面告知学

生“数学来

源于生活又

反作用于生

活，要学习

有用的数

学”，另一方

面也提示了

学生本节课

要探究的是

抛物线的左

右上下同时

平移问题. 

 

 
 

 

 

 
引导学生了解到数学来

源于生活。 

堂气氛

更活跃。 

课 

前 

导 

入 

04'56''-

08'50'' 

为后面教学

提供理论依

据和相关数

据。 

 

 

 

 

更能及时巩

固前面所学

知识。 

 

 

 

1. 教师在这一环节，分析

讲解课前预习题，为后面

内容讲解做好铺垫。 

 
2. 在这一环节，结合学生

存在的问题，随机抽取学

生起来回顾前面所学的

、

、

 

3. 函数图像和性质。 

 
3、通过学生课前作业完

成情况，引出今天所要学

习的内容。 

学生课前完成

作业，课堂上

回答问题，对

存在的问题进

行分析和找原

因。 

平板对

学生课

前预习

至关重

要，可以

及时掌

握学生

课前学

习动态，

并为开

展下一

步教学

提供理

论依据；

希沃白

板展出

的上节

知识点

清楚明

了。 

 

 

 

 

让每一个学

生都能动起

1．请小组成员分工合

作，请合理安排成员，在

学生以小组为

单位，分工合

学生可

以用平
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课 

 

 

堂 

 

 

探 

 

 

究 

 

 

一 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

08'51''-

24'57'' 

来，让学生

学会做不同

类型的抛物

线的图像。 

 

 

 

增强小组合

作的能力。 

 

 

调动学生的

积极性。 

 

 

 

 

 

直观形象的

移动抛物

线，让学生

更容易理

解。 

 

 

 

 

 

引导学生辨

别题目中的

易错点。 

同一平面直角坐标系内：

分别作出 y=2x
2
、y=2x

2
+1、

y=2x2-1、y=2(x－1)2、

y=2(x+1)2、y=2(x+1)2-1

和 y=2(x-1)2+1 的图象，

然后通过重叠、对比观察

图像的变化情况，并研究

它们的性质。 

学生作图 

 
小组讨论 

 
2．完成表格： 

 
 

 

3．随机抽取环节。 

 

 

 

4．进一步讲解环节，在

课件上任意移动抛物线

让学生找到变化规律和

找到对称轴、顶点坐标

等。 

 
 
 

对易错问题进行指出： 

作，分别作图，   

然后将所作的

图进行重叠、

对比，移动； 

 

 

 

小组合作完了

完成问题，起

来完成表格的

内容。 

 

 

 

 

最后再总结出

这些抛物线的

特点、性质。 

 

 

 

学生上讲台移

动图像，感受

移动的变化情

况，并得出结

论。 

 

 

 

 

 

 

学生抢答 

 

 

 

 

 

学生自行解答 

板进行

实时拍

照上传

自己的

作品； 

 

 

教师可

以利用

希沃白

板的移

动客户

端对学

生实际

操作过

程中的

问题拍

照投屏，

分享精

彩片刻； 

 

 

再次是

可以利

用希沃

白板的

遮罩功

能可以

让学生

随心所

欲的选

取想回

答的题

目，另外

再用了

克隆的

功能可

以在授

课过程

中随时

移动图

像得到

性质。 
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课

堂

检

测

一 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

24'57''-

28'37'' 

让学生得以

巩固刚学的

知识，并且

能够根据学

生存在的问

题来开展下

一步教学。 

 
学生认知完成作业 

 
给已经完成的同学点赞 

 
及时得到数据，一眼就能看到

学生问题所在 

 
对存在的问题进行分析 

 

学生完成平板

检测作业。 

 

 

 

 

 

 

学生认真完成

作业。 

 

 

 

 

 

学生得到赞很

兴奋哦！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

及时找到自己

的不足 

平板在

课堂上

的及时

检测作

用，高

效、快速

的掌握

学生的

学习动

态。 

 

 

 

 

及时给

予学生

鼓励 

 

 

及时得

到检测

结果 

 

 

 

课堂瞬

间点评 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过前面的

铺垫，此环

节就应该对

一般情况下

教师利用优学派平台进

行发放探究动漫资源给

学生： 

学生在平板上

移动字母：a、

h、k，从而得

到，公式中的

媒体的

作用：将

抽象的

数学问
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课

堂

探

究

二 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

28'38''-

39'02'' 

二次函数

y=a(x-h)
2
+

k的图像和

性质进行探

究。 

 

 

 

 

 

 

方便记忆，

有助于后面

的应用。 

 
学生动手探究： 

 
 

 

紧接着引导学生回答问

题，学生操作平板演示变

化情况： 

 
 

 

教师再通过希沃白板演

示 y=a(x-h)2+k 的图像在

变化字母 a、h、k时的变

化，再让学生将这个变化

规律进行小结： 

 
教师出示变化规律顺口

溜； 

 

 

 

 

 

教师展示出性质对照表： 

 

字母参数 a、h、

k公式中的作

用： 

 
从而得到性质

的变化情况。 

 
 

学生通过操作

后抢答，回答

问题，其他同

学补充： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学生观看电子

白板上的变化

小结规律： 

左右平移在括

号，上下平移

在末梢，左加

右减须牢记，

上加下减错不

了。 

 

 

 

 

学生进行抢

答，所有学生

争先恐后的回

答问题， 

题具体

化，直接

发到学

生手里，

学生通

过动手

操作是

困难的

问题简

单化。 

 

 

 

教师再

一次用

希沃白

板演示

在归纳

出它的

性质，可

以让学

生印象

更加深

刻。 

 

希沃白

板中数

学画板

是一个

动态的

软件，将

本来单

调的数

学问题

变得生

动起来

了。 

 

 

 

调动学

生积极

性，主动

性和拼

搏精神。 
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课

堂

检

测

二 

 

 

 

 

 

 

 

 

39'02''-

44'20'' 

对整堂课知

识点应用上

的一个提升 

检测学生性质应用这一

块： 

 
学生在做题过程中还能

看下提示： 

 

学生在平板上

做题： 

 

 

 

对于不会的可

以看看提示 

及时检

测，及时

掌握学

生的学

情。 

 

 

学生自

主完成 

数

学

思

路 

 

 

 

44'02''-

47'07'' 

让学生能掌

握好每一

步，对还没

有掌握的部

分，可以课

下看上课记

录完成课后

学习。 

教师展示课件

 

学生回答，回

顾本节课的每

一个环节 

 

 

 

 

 

 

 

 

展示课

件 

课

堂

总

结 

 

 

 

47'07''-

47'58'' 

回顾本节知

识点，让学

生能加深印

象 

教师引导，学生总结。 

 
 

 

 

学生总结图像

平移的规律。 
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注：此模板可另附纸，为教学案例和教学论文的发表奠定基础。 

  

六、教学流程图 

设计意图 

 

教师行为 

 

教学流程 

 

学生行为 

 

 

 

 

 

引入课题 

播放图片 

自主作图 小组讨论 发放动画 当堂测评 

巡视答疑 及时查看 巡视指导 

交流互动 找出问题 掌握学情 

观察思考 参与讨论 认真完成 观察思考 


